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I – Apresentação 

 Familiarizar o aluno com as tecnologias e metodologias 

para desenvolvimento de aplicações de maior grau de 

complexidade; 

 Capacitar o aluno a implementar soluções utilizando 

bancos de dados apresentando as diversas tecnologias da 

área. 
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II – Tópicos Abordados 

● Evolução dos SGBDs 

● Arquitetura geral dos SGBD´s 

● Modelagem de dados 

● Modelo Entidade – Relacionamento. Modelo Relacional  

● As formas normais.  Normalização 

● Linguagens de definição e manipulação de dados. 

Álgebra e cálculo relacional 

● Operações com relações e mapeamento para SQL 
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III – Método de Avaliação 

Avaliação do 1o. Bimestre 

 

Prova        = Peso 6 

 

Listas e Trabalhos = Peso 4 
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IV – Controle de Presença 

● 4,5 aulas semanais 

● Alunos que chegarem após a chamada não terão presença 

na lista, mas poderão assistir a aula normalmente. 
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V – Bibliografia Básica 
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VI – Bibliografia Complementar 

DEITEL, H.M; Java Como Programar. Ed. Pearson, 2005. 
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VII – Softwares 

Campus   BAURU 

Prof. MSc Célio Ricardo Castelano 

Softwares 
  
• DB Designer (Modelagem Relacional) 

 
• RAT (Relational Algebra Translator – Álgebra Relacional) 

 
• brModelo (Diagramas Entidade Relacionamento) 


